Subject: Error by JFW_Character Buy Poke ??
Posted by dreamboy5883 on Mon, 19 May 2008 12:02:45 GMT

View Forum Message <> Reply to Message

Hello,

| get a error in the level editor if | the following Script loads: JFW_Character_Buy_Poke. | use new
scripts.dll 3.4.4

What can the error lieke with?

With which version from scripts.dll does this go?

Sorry for my englich please.

Subject: Re: Error by JFW_Character_Buy_Poke ??
Posted by Ghostshaw on Mon, 19 May 2008 12:52:56 GMT

View Forum Message <> Reply to Message

What error is it?

Subject: Re: Error by JFW_Character_Buy Poke ??
Posted by dreamboy5883 on Mon, 19 May 2008 13:06:43 GMT

View Forum Message <> Reply to Message

This error is comming:

File Attachnents

1) error.JPG downl oaded 553 tines
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Prezetz

LevelEdit MFC Application

LevelEdit MFC Application hat ein Problem festgestelit )
und muss beendet werden.

Fallz Sie lhre Arbeit noch nicht gespeichert hatten, konnen Daten
modlichenweize verlaren gegangen zein.

Diezes Problem hitte auch an Microsoft benchten.

Ein Praoblembernicht, den Sie unzs senden kaonnen, wurde erstellt, YW
werden diesen Benicht vertraulich und anonym bearbeiten.

Problembericht senden | Micht senden
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Picked model: DSP_DOORSWITCH
Picked model: DSP_DOORSYWITCH
Timet anager;:pdate: warning, frame 887 waz show (5441 mz)

Ready Camera (0.00,0.00,50,00) Fran
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LevelEdit MFC Application

Problemsignatur

Apptame; levele™1 . exe Appvier 1.0.0.3 todM ame: zonphs.dil
Modver 0.0.0.0 Offzet: 0005 3eft

Berichten won D etails

[hr Problembericht enthalt Folgendes: Informationen uber den Zustand wvon LevelE dit MFC Application
zum Zeitpunkt, als daz Problem auftrat; die Betiiebszpstemverzion und vemwendete Computerhardware;
die digitale Product 1D, die zum |dentifizieren der Lizenz venwendet werden kann; die

|ntermetprotok olladresze [IF] des Computers.

Wir beabzichtigen richt, lhren Mamen sowie lhre Adresze, E-Mail-ddresze, Dateien oder zonstige
persanliche Daten zu emitteln. Es kann aber vorkommen, dazs der Fehlerbericht kundenzpezifische
Informationen enthalt, wie z.B. Daten aus geoffneten D ateien. Dieze Informationen, fallz vorhanden,
konnten zum Festztellen [brer [dentitat wenwendet werden.

Die ermnittelten Daten werden jedoch nur zur Problermbehebung verwendet. Fallz weitere [nfarmationen
vorliegen, werden wir Sie zum Zeitpunkt [hrer Problemmeldung dariiber infarmigren. Die Informationen

werden in einer sicheren Datenbank. mit eingezchranktemn Zugnff gespeichert. [hr Bencht wird nicht zu
Werbezmecken venmendet.

Idm techrizche Infarmationen zu dem Problembencht zu sehen, klicken Sie hier.

I unzere Datenzammiunagzrichtlinien im Web zu sehen,  klicken Sie hier. S chliefen

Picked model: DSP_DOORSWITCH
Picked model: DSP_DOORSYWITCH
Timet anager;:pdate: warning, frame 87 was slow [2360 ms]

Ready Camera (0.00,0.00,50,00) Fran
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Subject: Re: Error by JFW_Character_Buy_ Poke ??
Posted by SSnipe_ on Mon, 19 May 2008 13:44:33 GMT

View Forum Message <> Reply to Message
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what are you attaching the script to?

Subject: Re: Error by JFW_Character_Buy_ Poke ??
Posted by dreamboy5883 on Mon, 19 May 2008 16:40:21 GMT

View Forum Message <> Reply to Message

| insert the Script with the Generic_Switch.

With an older version from scripts.dll no problems.

Because | build the servers new and my ( festplatte = german) was broken | do not have old
scripts.dll any more.

Subject: Re: Error by JFW_Character_Buy_ Poke ??
Posted by dreamboy5883 on Mon, 19 May 2008 17:09:08 GMT

View Forum Message <> Reply to Message

ok Plroblem is fixed with the old scripts.dll
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