Subject: Re: Please Help
Posted by ATdragON on Mon, 06 Aug 2007 00:54:10 GMT

View Forum Message <> Reply to Message

An dem teil kaufe ich mir die einheiten mit E dann habe ich sie gleich, so wie es oben beschreiben
ist.

Da habe ich das eingestelt und auch beid enn anderen.
Aber es geht nicht.
Muss ich denn oben sehenden schalter die einheiten wieder neu zuordnen damit das geht oder

reichen die &nderungen die im 2 screen zu sehen sind?
Oder muss ich hier die charecter wieder neu zuordnen damit es wirksam wird ?
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